
 
 

Reglamento actividad Dragon Ball FighterZ 

 

Versión del juego: 

 Dragon Ball FighterZ para PlayStation 4. 

Campeonato y emparejamiento 

La actividad tendrá dos fases. La primera en línea en donde los participantes se 
enfrentarán en llaves de eliminación sencilla por uno de los 48 cupos que los 
llevarán a las finales, las cuales se celebrarán en SOFA 2018. La segunda fase 
del torneo será presencial y se llevará a cabo entre el 11 al 15 de octubre en 
SOFA 2018*. 

*Los días y horarios se conocerán una semana antes del evento. 

En la fase en línea, la actividad enfrentará a jugadores en eliminación sencilla y el 
jugador que tenga 2 victorias de 3 será el ganador. En la fase presencial, el torneo 
se jugará en doble eliminación partidas de 2 de 3 victorias. Las finales de la 
división de ganadores y perdedores se jugarán 3 de 5 partidas, así como la Gran 
Final. 

Los jugadores que participen en la etapa en línea deberán ingresar a este canal de 
Discord (https://discord.gg/dH9qD4j). En este canal se encontrarán con sus rivales 
podrán hacer preguntas a los jueces y reportar sus partidas, las podrán ver en la 
plataforma Challeonge. En cuanto estén habilitadas la tribu les informará a los 
participantes desde el canal de Discord o con un artículo en www.tribugamer.com 

En caso de existir una cantidad de inscritos inferiores a los cupos de cuadros 
perfectos se adaptarán las llaves y el emparejamiento de acuerdo a la cantidad de 
inscritos. 

El día 28 de septiembre se compartirán los grupos y desde el fin de semana 
estarán los jueces en Discord esperando a los jugadores para que reporten sus 
partidas.  

Condiciones generales 

La edad mínima para participar en el torneo es 16 años. 

https://discord.gg/dH9qD4j


 
 

Aquél jugador que se haya inscrito a la competencia y no responda a los llamados 
o correos de la organización será desplazado en el listado de inscritos y corre el 
riesgo de quedar fuera de la actividad. 

En el caso de la parte presencial si el jugador no atiende en un plazo máximo de 
cinco minutos al llamado del juez este tendrá la facultad de descalificarlo de la 
competencia. 

Condiciones de los encuentros:  

 Ajustes por defecto 

 El ganador deberá mantener sus personajes 

 El perdedor podrá cambiar sus personajes 

 Selección de escenario aleatorio 

 Se sugiere traer periférico personal 

A tener en cuenta: 

 Las pausas no estarán permitidas por ningún motivo, cualquier desconexión 
intencional se considerará descalificación. 

 Para aquella persona que se le descubra que enciende el control de manera 
intencional para perjudicar a las personas que están jugando en alguno de los 
módulos, se aplicará alguna sanción que puede ir desde un llamado de atención a 
la persona, hasta la descalificación del torneo. Este tipo de sanción también 
aplicará a cualquier jugador que realice algún tipo de acción que se considere. 

 Ante cualquier desperfecto técnico o similar el circuito se reiniciará con los puntos 

acumulados antes de la falla. 

Cláusulas: 

  La organización no se hace responsable de pérdidas de objetos personales 
 La organización no se hace responsable del joystick personal de cada persona 
 Se recomienda no participar a aquellas personas que sufran de epilepsia o 

problemas 

 


